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II n’est rien de plus élémentaire dans le domaine de I’élaboration des
curricula, que la réunion de tous les éléments primordiaux que ceux-ci doivent
contenir, a savoir: les objectifs, les contenus et les méthodes d’apprentissage et
d’évaluation. L’évaluation n’a cependant pas été intégrée dans les curricula dés leur
parution, d’ou la conception, ultérieurement, d’un systéme d’évaluation basé sur le
contrdle continu, au niveau de ’Education de Base uniquement (le cycle secondaire
exclu). Or c’est au niveau de ’application de ce systéme par les enseignants, que
ces derniers se sont heurtés a une mulitude de problémes incitant la majorité
¢crasante d’entre eux a renoncer a 1’évaluation.

Partant de cette réalité¢, le Centre de Recherche et de Développement
Pédagogiques, s’est attelé a relever un nouveau défi, au seuil de la deuxiéme année
scolaire couverte par les nouveaux programmes, qui auront ¢té appliqués dans huit
des douze années du nouveau systéme éducatif. Il est effectivement illogique voire
inadmissible, de procéder a I’application de nouveaux curricula en adoptant le
systéme classique d’évaluation (vu que le nouveau systéme d’évaluation n’a pas été
appliqué) axé sur la mémorisation de 1’information par 1’éléve, ce qui écarterait une
partie considérable des objectifs prévus dans les nouveaux curricula. C’est dans
cette perspective qu’une nouvelle commission a été¢ formée, pour jeter les bases du
systeme d’évaluation et ¢élaborer des tableaux de compétences sur lesquels ont été
formés les enseignants au cours des sessions de I’été 1999. Il est également
envisagé de distribuer aux écoles, ces tableaux sous leur forme définitive, des la
nouvelle rentrée scolaire.

Il s’avére impératif a ce stade, d’attirer I’attention de 1’enseignant sur la
différence entre la notation chiffrée et I’évaluation. En fait, le systéme traditionnel
se base sur la note qui représente I’indicateur unique permettant de porter un
jugement sur la production de I’éléve. Quant a 1’évaluation, bien qu’elle tienne
compte de la note, elle va bien au-dela, pour examiner 1’acquisition par 1’¢l¢ve, des
compétences prévues dans la le¢con ou plus globalement au niveau de la discipline,
allant méme jusqu’a I’examen de certaines conduites relatives aux situations.



Par conséquent, il est primordial de considérer I’enseignement et I’évaluation
comme deux entités indissociables, dans la mesure ou 1’évaluation devient un
aspect essentiel de 1’opération apprentissage/ enseignement. 1l est également
important que 1’enseignant connaisse les compétences requises- et qu’il en informe
I’¢léve- en vue d’adopter des techniques de travail appropriées.

L’enseignant pourrait aussi, avoir recours a un ensemble de techniques pour
évaluer Dapprentissage de 1’¢leve. A titre d’exemple, le savoir direct est le plus
souvent évalué a partir d’un texte objectif, alors que la progression dans
I’acquisition d’une compétence est évaluée a travers I’application, I’analyse et la
production... Nous constatons a cet égard que 1’évaluation est une opération
globale qui requiert I'usage de divers types de procédés, tant précis qu’estimatifs.
Plus encore, cette opération ne se limite pas a la note, mais comprend des activités
relatives a 1’apprentissage, qui éclaireront le jugement de I’enseignant sur le travail
de 1’¢léve. Par ailleurs, I’évaluation n’implique pas obligatoirement un controle
écrit mais nécessite aussi I’exécution de certaines taches, de certaines activités,
voire méme 1’observation des conduites. Les informations obtenues a partir de
I’évaluation du travail de 1’¢él¢ve sont exploitées par I’enseignant en vue de réaliser
deux objectifs: d’abord, remettre continuellement en question I’opération éducative
afin de la perfectionner, puis, aider I’¢éléve a prendre conscience, non seulement de
ce qu’il est parvenu a réaliser, mais aussi de ses lacunes.

Aussi convient-11 de souligner que I’adoption d’un tel systéme d’évaluation
constitue aujourd’hui, un apport qualitatif dans le développement de nos curricula,
puisqu’il ne se contente pas de mesurer l'acquisition —malgré I’importance que
celle-ci revét- mais procede a I’utilisation et a I’exploitation de cette acquisition
dans le but de construire le savoir et d’atteindre les compétences requises.

En définitive, il nous reste a signaler que notre travail ne prétend point la
perfection, c’est pourquoi nous appelons les institutions et les enseignants qui

auront expérimenté le nouveau systéme d’évaluation, a nous fournir leurs opinions
et commentaires afin que ce systéme soit pertinemment réexaminé et évalué.

Le Président

Nemer FRAYHA
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Introduction

En se basant sur les principes de l’évaluation scolaire adoptés par le Centre National de
Recherche et de Développement Pédagogiques, ce document s’adresse aux enseignants et aux
éducateurs de Mathématiques pour leur présenter les tableaux de compétences relatifs a chaque
classe de I’éducation scolaire, avec leurs domaines.

Un des choix fondamentaux que nous avons adopté lors de la conception de ces listes de
compétences et de leurs domaines fut celui d’une adhérence fidele au curriculum développé par la
Commission de Mathématiques au CNRDP. Nous nous sommes surtout conformés aux objectifs
généraux du curriculum qui reflétent sa philosophie et son esprit. Ceci justifie le choix des
domaines de compétences pour chaque cycle et niveau.

En effet, le domaine particulier de “Résolution de Problémes” miroite la constance, a
travers le cursus scolaire, d’objectifs généraux qui portent plutét sur le développement de
concepts et de processus mentaux (raisonnement mathématique, résolution de problémes, etc.)
que sur un niveau de connaissance basée sur la mémorisation et I’application directe de faits ou
de procédures. C'est un domaine constant et commun a toutes les classes.

Au niveau post-¢lémentaire, ce méme domaine, alors nommé “Résolution de problémes et
Communication”, contient des compétences liées a labilit¢é de s’exprimer en langage
mathématique, de représenter et modéliser des situations et d’organiser des données. Ce domaine
refléte alors d’une part la grande importance attribuée par les nouveaux programmes a la
communication en mathématiques, et d’autre part I’importance accrue des représentations
symboliques qui se rattachent aux utilisations de variables, d’inconnues, de graphes, de méme
que les débuts de rédaction de démonstrations ou de preuves.

Quant aux autres domaines (par exemple “Processus numériques et algébriques” ou
“Activités géométriques”), il est important de mentionner qu’ils ne se veulent en aucun cas
comme des sous-disciplines des mathématiques, en un moment ou les tendances a travers le
monde recherchent de plus en plus une interdisciplinarité et une intégration des connaissances. En
fait, ces domaines concernent plus des compétences qui relevent des processus de raisonnement
et de gestion des connaissances de méme nature, que des compétences rattachées a des contenus
spécifiques identiques. Il se trouve qu’au sein des mathématiques, les processus numériques et
algébriques mobilisent des processus différents de ceux mobilisés au niveau des activités
géométriques.



Ceci veut-il dire que ces domaines sont séparés ? loin de 1a. Leur connexion, et méme leur
interrogation, sont assurées a travers le domaine de “Résolution de problémes”, qui se définit par
des compétences relevant des deux domaines géométrique et algébrique.

Dans la formulation de la plupart des compétences, nous avons inclus des exemples ou des
éléments de la cométence, inséreés entre parentheses. Il est Important de garder en vue que ces
exemples ne sont pas exhaustifs. Leur fonction est simplement de présenter des types de thémes
ou de parties du contenu du programme sur lesquels la compétence peut étre exercée ou évaluée.
Il reste pourtant nécessaire de se référer au texte du curriculum pour identifier tous les contenus
qui se rattachent a une compétence particuliere.

Nous sommes confiants que cette organisation des domaines peut révéler d’une maniére
claire, les points faibles dans les connaissances des ¢léves et les problémes d’apprentissage qu’ils
peuvent confronter. Par 13, elle peut guider I’enseignant, la direction de 1’école et les parents vers
les techniques de remédiation ou de soutien optimales.

\

Le document présent se veut un “guide” pour I’enseignant, par les listes de compétences,
mais aussi par les exemples d’exercices pour I’évaluation qu’il offre a chaque cycle et classe. 11
est important de noter que ces exemples ne sont pas des “modeles” ou des “types” auxquels il
faut se conformer, tout au contraire, ce sont des exemples qui visent a éclairer le sens de certaines
compétences, tout en laissant libre cours a I’enseignant, maitre de la situation, de développer ses
propres exercices, reflétant ce sens. C’est pour cela que nous avons essayé de donner des
exemples variés pour certaines compétences.

D’autre part, nous avons jugé indispensable de donner I’enseignant des commentaires, des
solutions ou des notes relatifs a quelques exercices. Dans ces cas, leur texte a été€ mis en italique
pour le distinguer du texte de I’exercice, normalement adressé a 1’éléve.

Enfin, la lecture de ce document doit étre complétée par la lecture du document publié par
le CNRDP en arabe, sous le titre “Principes généraux de I’évaluation”. Ce dernier explique, en
détail, les techniques d’utilisation des tableaux de compétences. ’
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Matiere : Mathématiques

Tableau de Compétences

Premiére Année de
I’Education de base

Domaines Compétences
1.1 Lire et écrire les nombres (inférieurs a 100).
1.2 Dénombrer en groupant par dix.
Connaissance du nombre 1.3 Donner I’écriture développée d’un nombre.
1.4 Comparer et ordonner des nombres.
1.5 Construire une suite de nombres, selon une loi
donnée :de lenl, de2en2,de 10en 10.
2.1 Appliquer I’algorithme d’addition (somme de
deux nombres).
Opérations 2.2 Effectuer des soustractions simples.
2.3 Utiliser des procédés de calcul réfléchi pour
additionner (2 ou plusieurs nombres).
3.1 Vérifier la superposition de deux figures (par
découpage, pliage ou décalquage).
re et activités . . )
Mesure et activites 3.2 Reproduire des dessins sur quadrillage.
geometriques 33 Utiliser des unités non conventionnelles pour
comparer des longueurs.
3.4  Déterminer des criteres de classement de solides ou
de figures géométriques planes.
4.1 Relever a partir d’un texte, d’un tableau, d’un
schéma, les informations pertinentes.
; ) . 4.2 Représenter une situation additive ou soustractive
Résolution de problemes par une égalité numérique.
4.3 Résoudre des problemes simples relevant de
situations additives ou soustractives.
4.4 Donner un sens a une égalité proposée en

I’interprétant par des mots, un dessin,....

11




Exemples pour I’évaluation des compétences

Education de Base 1
Exemple 1

Domaine : Connaissance du nombre

Compétence 1.2: Dénombrer en groupant par dix.

Exercice 1

N.B. Il est important que cette activité d’évaluation se fasse sur un support nouveau.
Matériel :Des colliers de 10 perles I’'unDes perles.Des boites ou des sacs.

Déroulement :

a. Présenter les colliers en indiquant qu’il y a 10 perles par collier.

Vérifier que c’est bien compris.Disposer dans une boite des colliers (entre 1 et 9) et des perles

individuelles (entre 1 et 9).Demander a un éléve de donner le nombre de perles dans la boite.

Réponse souhaitée : 10, 20, 30, 35 (dans le cas de 3 colliers et 5 perles) et non pas le
comptage 1 a I.

b. Donner un certain nombre de perles (entre 20 et 60). Demander & un éléve de les compter
comme s’i1l faisait des colliers.

Comportement souhaité : Faire des groupes de 10, puis compter.

Exercice 2

Relie les nombres égaux.

25 10+10+10+5
35 10+10+10+10+10+5
45 10+10+5



Education de Base 1
Exercice 3

Compléte avec des 10.

Commentaires :

e Bien que les exercices proposent des nombres sous forme d’écritures additives il ne
s agit pas d 'une compétence de calcul. De ce fait , il est important d'évaluer la
démarche utilisée par 1’éléve pour répondre a ces questions. Autrement dit : la
compétence n’est acquise que i [’éleve donne instantanément la réponse sans poser les
calculs ou compter sur ses doigts.

o (C’est ainsi qu’il est préférable que cette compétence soit isolée des autres pour mieux
suivre le processus utilisé par chaque enfant.

13



Education de Base 1
Exemple 2
Domaine : Opérations.
Compétence 2.3 : Utiliser des procédés de calcul réfléchi pour additionner (2 ou
plusieurs nombres).

Exercice 1
Groupe par dix puis calcule

3+8+7=18 5+8+5=
§+7+3= 6+5+4+5=
9+8+1+2= 6+4+8=
Exercice 2
Complete :

18 + 7

, + 2 + e

| + /7\

9 + 1 +

Autre compétence évaluée: 4.1 Relever a partir d’un texte, d’un tableau, d’un schéma,....
les informations pertinentes .

Commentaires :

e Nous rappelons que la présentation par arbre n’est pas une activité exigible a ce
niveau : l’arbre est un code et non un objectif.

e FEn cas d’erreur de la part de [’enfant faire bien attention a déterminer quelle
compétence n’est pas acquise : le calcul véfléechi (2.3) ou la lecture de l'information
(4.1) ? Pour cet enfant il s’agit de proposer des exercices semblables semi-oralement.

e (Cette compétence met du temps a s'installer, il faut I'évaluer souvent et
individuellement.

14



Education de Base 1
Exemple 3
Domaine : Mesure et activités géométriques.
Compétence 3.1 : Vérifier la superposition de deux figures (par découpage, pliage ou
décalquage).

Voici un chateau

Et voici des piéces :

Question et consigne a donner oralement en deux étapes :

Vi

1. Quelles sont les pieces que tu vas utiliser pour construire un chateau pareil ? Marque-les
commie sur le chateau.

2. Découpe les piéces que tu as choisies et vérifie si elles se superposent aux pi¢ces du
chateau.

15



Education de Base 1
Exercice 2

Découpe ces figures. Plie-les selon la droite dessinée en pointillée. Les deux parties se
superposent-elles ? Ecris sur chaque figure oui ou non.

16



Domaine : Résolution de problémes
Compétence 4.1 : Relever a partir d’un texte, d’un tableau, d’un schéma,... les

informations pertinentes

Exercice 1

12 chocolats

10 bonbons

1 sucette

Maya a pris toutes les sucettes.
Combien de sucettes a-t-elle pris?

Exercice 2
Sur la table il y a:

4 balles rouges

3 petites autos noires
2 poupées

5 autos rouges.

Combien d’autos y a t-il sur la table?

5 chocolats

Education de Base 1
Exemple 4

3 sucettes

ucettes

o
wa

Autre compétence évaluée : 4.3 Résoudre des probléemes simples relevant de situations
additives ou soustractives

17



Education de Base 1
Exercice 3

Voici les fleurs cueillies par Ziad et Yasmina.

Roses Tulipes
Ziad 12 15
Yasmina 18 12

I1s donnent les tulipes a leur tante.
Combien de tulipes ont-ils données a leur tante ?

Autre compétence évaluée : 4.3 Résoudre des problémes simples relevant de situations
additives ou soustractives

Exercice 4

Surun arbre il ya :

e § canaris jaunes et 7 canaris oranges.

Amale fait du bruit et 2 canaris jaunes et 1 canari orange s’envolent.

Elle compte alors les canaris jaunes qu’il y a sur I’arbre.

Quel est ce nombre ?

Autre compétence évaluée : 4.2 Représenter une situation additive ou soustractive par une

égalité numérique

Remarque :

A ce stade les problémes peuvent étre lus. On peut méme se contenter de réponses orales.

18



Matiere : Mathématiques

Tableau de Compétences

Deuxiéme Année de
I’Education de Base

Domaines

Compétences

Connaissance du nombre

1.1
1.2
1.3
1.4
1.5

Lire et écrire les nombres.

Dénombrer en groupant par dix et/ou par 100.
Donner I’écriture développée d’un nombre.
Comparer et ordonner des nombres.

Construire une suite de nombres, selon une loi donnée.

Opérations

2.1
2.2

23

Appliquer les algorithmes de calcul étudiés.

Utiliser des procédés de calcul réfléchi pour
additionner ou soustraire.

Produire différentes écritures (additives, soustractives,
multiplicatives) d’'un méme nombre.

Mesure et activités

géométriques

3.1

3.2

3.3

34

Vérifier la superposition de deux figures (par
découpage, pliage ou décalquage).

Reproduire des dessins sur quadrillage, ou selon
d’autres moyens de controle.

Utiliser les unités métriques (le métre et le centimeétre)
pour comparer des longueurs.

Distinguer les types de mesure adéquats a une situation
donnée : longueur et/ou masse.

3.5 Classer des solides et des figures géométriques

planes (cotés, sommets, axes de symétrie, faces,

etc...).

Résolution de problémes

4.1

4.2

43

4.4

Relever a partir d’un texte, d’un tableau, d’un
schéma,.... les informations pertinentes.

Choisir ’opération ou les opérations adéquates pour
résoudre un probléme.

Utiliser divers supports pour présenter ses réponses :
une égalité numérique, un texte, un schéma,....

Poser des questions nécessitant un traitement des
données d’un énoncé.

19




Exemples pour I’évaluation des compétences

Education de base 2
Exemple 1

Domaine : Connaissance du nombre
Compétence 1.3 : Donner I’écriture développée d’un nombre

Exercice 1

Voici des cartons :

2 7 5

Place le chiffre 2 dans la position ou il vaut 20. Ecris le nombre que tu obtiens .
Ecris-en un autre.

Exercice 2

Relie les deux écritures d’un méme nombre

365 200 + 60 +5

305 300+20+5

325 300+ 60+ 5

356 300 +5

265 300 +50+6
300 + 50

Commentaire :

e Bien que les exercices proposent des nombres sous forme d’écritures additives il ne
s agit pas d’une compétence de calcul. De ce fait, il est important d’évaluer la
démarche utilisée par [’éléve pour répondre a ces questions. Autrement dit : la
compétence n’est pas acquise si l’éleve pose les calculs pour trouver le nombre.

20



Education de base2
Exercice 3

Qui suis-je?
Je suis entre 100 et 200. Mon chiffre des dizaines est 8 et celui des unités est 3.
Exercice 4

Un libraire vend des cahiers par caisses de 100 ou paquets de 10.

Caisse de aquet de
100 cahiers . .
10 cahters

Mon école veut acheter 540 cahiers.
Ecris les nombres des caisses et des paquets qu’elle va demander au libraire de maniére
a commander le plus petit nombre possible de paquets.

Autre compétence évaluée : 1.1 Lire et écrire les nombres

21



Education de base2
Exemple 2
Domaine : Opérations
Compétence 2.1 : Appliquer les algorithmes de calcul étudiés.

Exercice 1

Effectue les calculs .

325 725 867 104
+ 575 - 418 - 579 X
Exercice 2

Effectue les calculs. Pose-les si tu le veux.

14 + 106 + 257 356 +25 +25 642 - 354

Exercice 3

Hadi a cueilli 452 pommes rouges et 127 pommes jaunes.
Combien de pommes a-t-il cueillies?

Yasmina a 324 perles. Elle donne 135 perles a sa sceur.
Combien de perles lui reste-t-il ?

Une boite de chocolat contient 36 chocolats.
Combien de chocolats y a-t-il dans 5 boites ?

Autre compétence : 4.2 Choisir ’opération ou les opérations adéquates pour résoudre un
probléme

Commentaire :

e L’exercice 3 semble étre principalement du domaine de la résolution de problémes.
Ce n’est pas le cas. La situation est du stéréotype fréquemment traité en classe, et
c’est bien un exercice de type « opérations », fidéle a l’esprit du programme de 1997
qui a insisté sur des calculs « contextualisés ». La part de résolution de probléme est
minime, concernant justement le choix de l’opération adéquate; ce qui justifie le
baréme proposé ci-dessous.

Distribution de la note

75% pour les «opérations »
25% pour « résolution de probléme »

22



Domaine : Mesure et activités géométriques
Compétence 3.2 : Reproduire des dessins sur quadrillage, ou selon d’autres moyens

Exercice 1

de controle

Education de base2
Exemple 3

Utilise la régle pour reproduire le dessin d’en haut, sur le quadrillage d’en bas.

|

Exercice 2

Utilise la régle pour dessiner comme le modele :

|r—o——o—.—- ®
ir ]

[ ] ] L ir
*— o o B 9 +

23



Education de base2
Exercice 3

Utilise la régle pour compléter le dessin de droite comme celui de gauche.

A

N \

\ N

\ N/

\

Commentaire :

La position des objets conforme au modéle, les qualités de précision des traits,
[’esthétique et la propreté des dessins, .... Seront pris en considération pour [’évaluation.

24



Education de base2
Exemple 4

Domaine : Résolution de problémes
Compétence 4.1 : Relever a partir d’un texte, d’un tableau, d’un schéma,.... les
informations pertinentes.

Exercice 1

Mabher et Hadi comptent leurs collections de coquillages.
Mabher dit qu’il a 12 coquillages blancs, 10 coquillages roses et 18 coquillages jaunes.
Hadi a : 7 coquillages roses et 25 coquillages blancs.

scris ces nombres dans le tableau.

Coquillages Coquillages Coquillages
jaunes roses
Hadi
Maher
Exercice 2
Une boite de jeu de construction contient
/ - brigues 25 briques rouges, 10 briques vertes et
18 blanches.
- briques blanches Ce qui fait en tout 53 briques.
brigques rouges

.. briques vertes

Ecris tous ces nombres sur la boite
de jeu de construction.

Exercice 3

Les fleurs cueillies par Rania et Yasmina.

Anémones Cyclamens Coquelicots
Rania 24 18 13
Yasmina 32 14 11

Combien de cyclamens a cueillies Yasmina ?

Qui a cueilli le plus de coquelicots ? .....................

Combien d’anémones a cueillies Yasmina ? .....................
Combien de fleurs a cueillies Rania ? .....................
Combien d’anémones ont été cueillies ? .....................

25

(Autre compétence évaluée : 1.4
Comparer et ordonner des nombres)




Education de base2

Exercice 4

11 faut construire cette séquence :

— <= | |

Hani et Maya le réalisent en utilisant, chacun, des cartons ayant d’autres formes :

HANI

b [0 <0
> << A Y

Hani a-t-il bien compris la consigne ?
Maya a-t-elle bien compris la consigne ?

MAYA.

Exercice 5
Message : Suis ce chemin pas a pas sur le quadrillage :

Q—>—>+4—$$f—>+++

1

Commentaire :

L’exercice peut étre dans deux domaines : géométrie ou résolution de problémes. Si un
apprentissage préalable de ce type d’exercices a eu lieu, il est donc du domaine de la géométrie
et n'est pas du domaine résolution de probléemes.
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Matiére : Mathématiques

Tableau de Compétences

Quatriéme Année de
PPEducation de Base

Domaines

Compétences

Activités numériques

1.1

1.2
1.3
1.4
1.5

1.6

1.7
1.8

1.9

Produire différentes écritures d’un nombre (entier ou
décimal).

Comparer des nombres (entiers, décimaux).
Etablir des relations entre les entiers (ex : multiples).
Maitriser le calcul algorithmique sur les entiers.

Effectuer des opérations sur les décimaux
(Additionner et soustraire, multiplier par un entier).

Utiliser des procédés de calcul réfléchi (réponse
exacte).

Calculer par estimation (réponse approchée).

Calculer dans le systéme sexagésimal de
temps (additionner et soustraire temps et durées).

Utiliser la calculatrice pour effectuer les opérations de
base.

Mesure et activités

géométriques

2.1

2.2

2.3
2.4

2.5

Ultiliser les instruments de géométrie (regle, équerre,
compas) pour reproduire des figures.s

Décrire des figures planes d’apres leurs propriétés
(symétrie, parallélisme, orthogonalité, superposition de
cOtés,...).

Décrire des solides.

Maitriser les concepts de mesure (longueur et
périmeétre, masse ou poids, capacité, durée).
Effectuer des calculs sur les mesures.

Résolution de problémes et

communication

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

Trouver une loi ou une relation qui régit une séquence
d’informations.

Enoncer des conjectures et les justifier.

Relever, a partir de différentes sources, les
informations pertinentes et les combiner pour résoudre
un probléme.

Poser et formuler des questions pertinentes.

Mettre en place une stratégie de résolution et
I’appliquer en expliquant ses démarches.

Passer d’un mode de représentation d’une situation a
un autre.

Valider et expliquer un résultat.
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Exemples pour I’évaluation des compétences
Education de base 4
Exemple 1

Domaine : Activités numériques.
Compétence : 1.1 Produire différentes écritures d’un nombre (entier ou décimal).

Exercice 1
Ecris le nombre 100 sous la forme d’un produit de nombres. Donne le maximum d’écritures que

tu peux. N'utilise pas les nombres 1 et 100.
Ecris un produit par case.

Produit de deux nombres Produit de trois nombres Produit de quatre nombres |

|

Autre compétence : 1.6 (éventuellement) Utiliser des procédes de calcul réfléchi (réponse
exacte)

Exercice 2

Une usine produit des perles en bois.

Une machine range les perles comme suit:

e 10 perles dans un sac

e 10 sacs dans une boite

e 10 boites dans une caisse.

Lundi, 'usine a produit 8654 perles. La machine les range.

a. Combien de sacs sont complétement remplis 7 ...,
b. Toutes les perles sont rangées . Combien de caisses, de boites et de sacs peut-on voir a la sortie
de la machine ?

Exercice 3

Relie a chaque nombre de la liste A un nombre de la liste B qui lui est égal.
A:35 03 523 0,73 0,37

B: 3 3105 o+ > T3 5.003
T 10 100 100 10

Autre compétence évaluée : 1.2 Comparer des nombres (entiers, décimaux)
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Education de base 4
Exemple 2
Domaine : Activités numériques.
Compétence : 1.7 Calculer par estimation (réponse approchée)

Exercice 1 Note a I'usage de
I’'enseignant.

Sans faire de calculs, barre les réponses qui sont

siirement fausses. Ces exercices sont a traiter
sans feuille de brouillon, au

o 253x4l= 10 419 10 373 2 834 stylo-bille et sans efface-

o 84x84= 7 056 14 316 7132 encre.

o 162x53= 8 586 2 006 8 942

o 234x42= 1 748 9 828 9376 L

Explique ton choix, pour les deux dernieres lignes (Compétence : 3.7 Valider et expliquer un
résultar).

Exercice 2

En divisant 6 048 par 12, L.¢o a obtenu 54 et Lina 504.

Sans effectuer le calcul, peux-tu dire quel est le quotient qui est certainement faux ?

Explique (Compétence : 3.7 Valider et expliquer un résultat).

Exercice 3

A quoiestégal [00x 1007 ...t

Sans effectuer les calculs, entoure les produits supérieurs a 10 000.

75 x 89 123 x 108
526 x 30 235x 122
1099 x5 406 x 221
498 x 18 631 x 25
2087x4 2032x5
Remarque :

Pour répondre aux questions suivantes, tu peux ne pas effectuer les calculs. Une bonne estimation
est suffisante.
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Education de base 4
Exercice 4

Entoure la bonne réponse.

Avec 10 000 LL, peux-tu acheter 20 crayons a 525 LL 'un ? oul non

Tu as 3 kg de confiture. Peux-tu remplir 6 pots de 455 g I’un ?

, oui non
(Autre compétence : 2.5 Effectuer des calculs sur les mesures)

Une galette au thym cofite 750 LL. ]
oul non

Peux-tu acheter 8 galettes avec 5 000 LL ?

Explique comment tu as réfléchi (Compétence 3.7 Valider et expliquer un résultat).

Exercice 5

Arrondis chaque nombre a la dizaine la plus proche, puis donne une estimation du résultat.

e 36589+ 1207,5= .oovviuiiiin... S TUTRUR =
o 65327-3257T= ..., i, =

o 31,65x1254= ................ X e S

o 125436-36857T= ................ e, S .
Exercice 6

Pour chacune des expressions suivantes,
e donne une valeur approchée du résultat sans effectuer le calcul.
e fais le calcul avec ta calculette et donne le résultat. (Compétence 1.9 Utiliser la calculatrice
pour effectuer les opérations de base)

. vérifie si tes résultats sont proches (Compétence 1.2 Comparer des nombres
(entiers, décimaux) ).

* Valeur donnée par la

Expression Valeur approchée du résultat .
p pp resu calculatrice

89,6 +72,1 +103

687,9 — 199,2

387 x 10,1
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Education de base 4
Exemple 3

Domaine : Mesure et activités géométriques.
Compétence : 2.1 Utiliser des instruments de géométrie (régle, équerre, compas) pour
reproduire des figures.

Exercice 1

Complete le dessin de gauche pour qu’il soit identique a celui de droite.
Utilise le compas, 1I’équerre et la régle graduée.

Exercice 2

Dessine, en restant a I’intérieur du cadre, ce qui manque dans chaque dessin pour avoir deux
dessins identiques.

31



Education de base 4
Exemple 4
Domaine : Mesure et actvités géométriques
Compétence : 2.4 Maitriser les concepts de mesure (longueur et périmétre, masse ou poids,
capacité, durée).

Exercice 1

De quoi s’agit-il ? Dans certains cas, plusieurs réponses sont possibles.

longueur | Masse | capacité |durée Monnaie
ou poids

Je m’habille vite pour aller a 1’école.

La récolte de pommes s’est mal
vendue cette année.

Quand j’achete une boite de mais, je
cherche celle qui contient le plus.

? latélé, on a annoncé une coupure
d’eau. Il faut vérifier la quantité
d’eau du réservoir.

Ce camion est trop chargé : il ne doit
pas rouler sur le pont.

Marina veut savoir combien de
pommes il faut pour avoir un
kilogramme.

En mettant de I’engrais aux pieds des
arbres, ils poussent plus vite.

La boutique “ Tout pour les enfants ”
fait des soldes.

Exercice 2

Les ¢éléves d’une classe doivent courir 4 fois autour d’un terrain
rectangulaire. Ils veulent savoir si cela fait plus que 1 km.

Ziad et Hadi mesurent chacun un des ¢6tés du terrain.

Ziad obtient 72 m pour le grand c6té et Hadi dit que le petit coté est de
5 dam 6 m.

1. Ecris les mesures obtenues sur le dessin ci-contre (Compétence
3.6 Passer d’un mode de representation d’une situation a un autre).
2. Crois-tu que les ¢éléves de la classe vont parcourir plus de 1 km ?
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Education de base 4
Exemple 5
Domaine : Résolution de problémes et Communication.
Compétence : 3.5 Mettre en place une stratégie de résolution et I’appliquer en expliquant
ses démarches.

Exercice

Tu peux utiliser la calculatrice dans la résolution de ce probléme.

Dans une usine, deux machines produisent des bols en plastique.

Une machine produit 126 bols blancs en une heure et elle fonctionne 8 heures par jour et 5 jours
de la semaine.

Une autre machine produit 82 bols de couleur en une heure. Elle fonctionne 8 heures du Lundi au
Vendredi et 4 heures Samedi.

L’usine est fermée Dimanche.

Combien de bols sont produits par cette usine en une semaine ?

Explique clairement toutes les étapes de ton calcul.
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Education de base 4
Exemple 6
Domaine : Résolution de problémes et Communication.
Compétence : 3.1 Trouver une loi ou une relation qui régit une séquence d’informations.

Exercice 1

Voici des escaliers construits avec des blocs. Le premier escalier est d ‘une marche, le second est
de 2 marches et le troisiéme en a 3.

ler 26 36

... Et on continue ainsi.

De combien de blocs a-t-on besoin pour construire un escalier 2 7 marches ?

Peux-tu imaginer cela sans le construire ? Y a-t-il une loi ? Laquelle ? Explique clairement (Autre
compétence : 3.5 Mettre en place une stratégie de résolution et I’appliquer en expliquant ses
demarches).

Commentaires :

Ce probléme est basé essentiellement sur la compréhension de l'information et la mise en place
d’une stratégie qui permet |’élaboration d’une loi. Les compétences de calcul mises en ceuvre
sont insignifiantes et ne seront donc pas prises en considération.

Réponse attendue :

Nombre de marches Nombre de blocs

1 1

1+2=3

1+2+3=6

[+2+3+4=10

[+2+3+4+5=15

[+2+3+4+5+6=2]

N[N RN ]w N

I1+2+3+4+5+6+7 =28
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Education de base 4

Ou :

' Nombre de marches Nombre de blocs
1 1
2 1+2=3
3 3+3=6
4 6+4=10
5 10+5=15
6 15+6=21
7 21 +7 =28

Cette derniére présentation ne met pas en évidence une loi en fonction du rang, mais une loi
récurrente .

On a besoin de 28 blocs pour un escalier a 7 marches.

La loi : le nombre de blocs nécessaires est la somme du nombre de marches avec tous les
nombres qui lui sont inférieurs.

Exercice 2

Ali et Nidal jouent a un jeu. Ali dit un nombre et Nidal applique une loi de sa téte et donne une
réponse. Voici le jeu.

Nombre de Ali | Nombre de Nidal
8 17
10 21
15 31

Quelle est la loi de Nidal ?

Autre compétence évaluée : 1.3 Etablir des relations entre les entiers (ex : multiples)
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Education de base 4
Exemple 7

Domaine : Résolution de problémes et Communication.
Compétence : 3.3 Relever, a partir de différentes sources, les informations pertinentes et les
combiner pour résoudre un probléme.

Exercice .

Cing éléves vont a la méme €cole. Farid va en voiture avec son pére, Jihane en bicyclette et
Ahmed a pieds.

Chaque enfant emprunte chaque jour le méme trajet et le méme moyen de locomotion.

Le dessin ci-dessous indique le plan de 1’école et la maison de chacun de ces éléves.

1 km. Marie

O

ECOLE

Jihane Pierre Ahmed

Farid
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Education de base 4

Le graphique ci-dessous indique comment chaque enfant est allé a I’école vendredi passé.

Longueur
du trajet en
km. 6 L
4 — 6] 6]
0]
) ®)
6]
| | temps en minutes
20 30 40

a. Ecris le nom de chaque enfant sur le point qui le représente.
b. Combien de temps a mis chacun pour arriver a I’école ?

c. D’apres toi, comment Pierre est-il allé a ’école ? Explique ta réponse (Autre compétence : 3.5
Mettre en place une stratégie de résolution et ’appliquer en expliquant ses démarches).
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Matiére : Mathématiques

Tableau de Compétences

Cinquiéme Année de
I’Education de Base

Domaines

Compétences

Activités numériques

1.1 Produire différentes écritures d’un nombre (entier,
fractionnaire ou décimal).

1.2 Comparer des nombres (entiers, décimaux ou
fractionnaires).

1.3 Etablir des relations entre les entiers (ex : multiples et
diviseurs).

1.4 Maitriser le calcul algorithmique sur les décimaux
(entiers inclus).

1.5 Effectuer des opérations sur les fractions (Additionner
et soustraire, multiplier par un entier).

1.6 Utiliser des procédés de calcul réfléchi (réponse exacte).

1.7 Calculer par estimation (réponse approchée).

1.8 Calculer dans le systéme sexagésimal de
temps (additionner et soustraire temps et durées,
multiplier une durée par un entier).

1.9 Utiliser la calculatrice pour effectuer les opérations de
base.

Mesure et activités

géométriques

2.1 Utiliser les instruments de géométrie (régle, équerre,
compas) pour reproduire des figures.

2.2 Décrire des figures planes d’aprés leurs propriétés
(symétrie, parallélisme, orthogonalité, superposition de
cotés, diagonales,...).

2.3 Décrire des solides.

2.4 Maitriser les concepts de mesure (longueur, périmétre et
aire, masse ou poids, capacité, durée).

2.5 Effectuer des calculs sur les mesures

Résolution de problémes et

communication

3.1Trouver une loi ou une relation qui régit une séquence
d’informations.

3.2 Enoncer des conjectures et les justifier.

3.3 Relever, a partir de différentes sources, les informations
pertinentes et les combiner pour résoudre un probléme

3.4 Poser et formuler des questions pertinentes.

3.5 Mettre en place une stratégie de résolution et I’appliquer
en expliquant ses démarches.

3.6 Passer d’un mode de représentation d’une situation a un
autre.

3.7 Valider et expliquer un résultat.
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Matiére : Mathématiques Education de base 5
Exemple 1

Exemples pour I’évaluation des compétences

Domaine : Activités numériques
Compétence : 1.3 Etablir des relations entre les entiers : (ex : multiples et diviseurs).

Exercice 1

Les assiettes en carton se vendent par lots de 12.

Trois amies veulent acheter des assiettes.

Maha en demande 36, Samia 60 et Imane 82.

Le marchand leur dit : il y a une personne qui doit changer sa commande.
Quelle commande doit étre modifiée ? Pourquoi ?

Exercice 2

Quelles sont parmi ces durées celles qui ne représentent pas un nombre exact d’heures ?
Barre-les.

60 min 160 min 30 min 240 min 180 min 200 min

Autre compétence évaluée : 1.8 Calculer dans le systéme sexagésimal de temps
(additionner et soustraire temps et durées)

Exercice 3

Papa téléphone a ses enfants Ziad et Rime et leur demande d’ouvrir le coffre-fort. Ce coffre a un
code de trois chiffres.

Les enfants ne sont pas slrs des trois chiffres. Ils se rappellent que le code ne contenait aucun des
chiffres 0, 1, 4, 6, 7, s9.

Rime dit : je sais que ¢’est un multiple de 5.

Ziad dit ; je sais que c¢’est un multiple de 3.

Quels nombres doivent-ils essayer ?

Explique comment tu as réfléchi.

Autre compétence évaluée : 3.5 Mettre en place une stratégie de résolution et ’appliquer en
expliquant ses démarches.
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Education de base 5
Exemple 2
Domaine : Activités numériques.
Compétence : 1.7 Calculer par estimation (réponse approchée)

Ces exercices sont a travailler sans feuille de brouillon, au stylo-bille et sans efface encre.
L ’éleve doit donner des réponses immédiates, sans effectivement effectuer les calculs.

Exercice 1
Pour chacun de ces calculs, plusieurs réponses te sont proposées. Une seule est juste.
Entoure-la.

o 2564 x4,1 estégal a 105,124 10,5124 104,54
o 745x34estégala 2 533 2533 300,20
o 87x0,99 est égal a 86,13 8613 8,013
o 256x 1,09 est ééal a 249,04 27,04 279.4
Exercice 2

Quel est le nombre le plus proche du nombre proposé ? Entoure la bonne réponse.

e 657+0,99 757 658 7,57 657
e 36+4,99 41 500 36 4,99
e 88x10,9 900 9 500 90 100
e 365-10,99 265 350 40 35
Exercice 3

<or > ? Compare sans faire les calculs.

39x0,8 ... 39 89x 1,02 ...... 89
65x24 ... 28 x 17 54x 13,5 ...... 54x 14
68,6 x2,3 ...... 68x2 106 -7,99 ...... 106 -8
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Education de base 5
Exercice 4
Estime les nombres proposés sans faire de calculs exacts.

Est compris
entre 100 et
1000

Est compris Est compris

Le produit Est inférieur a 1 entre 1 et 10 entre 10 et 100

13,65 x 12,5

125 x 0,035

254,1x22

325,7x 22

Effectue les multiplications et vérifie si ton estimation est correcte (Compétence 1.4 Maitriser le
calcul algorithmique sur les entiers).

13,65x 12,5 = 125 x 0,035 =

254,122 = 25,7x22 =

4]




Education de base 5

Exemple 3
Domaine : Mesure et activités géométriques

Compétence : 2.1 Utiliser les instruments de géométrie (régle, équerre, compas) pour
reproduire des figures.

Exercice

Dessine une figure semblable a celle-ci, en suivant les instructions.

Pour cela, suis les instructions suivantes:

e trace un segment AB de longueur 6 cm;

e trace le cercle de diamétre AB. Marque son centre A I B
L

e trace le cercle de diamétre IB.

Note a I’enseignant :

Pour cet exercice, fournir un
papier blanc a l éléve.

42



Education de base §
Exemple 4
Domaine : Mesure et activités géométriques
Compétence : 2.4 Maitriser les concepts de mesure (longueur, périmétre et aire, masse ou
poids, capacité, durée).

Exercice 1

Ces situations te font-elles penser a I’aire ou au périmétre ?
Mets un X dans la bonne case.

périmetre aire

a. Entourer un terrain par un grillage

b. Planter le tiers d’un terrain.

¢. Acheter un terrain.

d. Courir autour d’un terrain.

e. Echanger des terrains

Exercice 2

On va comparer les aires et les.périmetres de A et B.

|

Entoure la bonne réponse.

A et B ont méme périmetre .
Le périmétre de A est plus grand que celui de B.
Le périmetre de B est plus grand que celui de A.

A et B ont méme aire .
L’aire de A est plus grande que celle de B.
L’aire de B est plus grande que celle de A.
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Education de base §
Exemple 5
Domaine : Résolution de problémes et Communication
Compétence : 3.7 Valider et expliquer un résultat.

Exercice

Les exercices proposés sont des situations de division.
La réponse a la question posée est, soit le quotient, soit le quotient plus un, soit le reste .

e Partie A.

Divise 2154 par 20 (Compétence 1.4 Maitriser le calcul algorithmique sur les entiers).

e Partie B.
Résous chacun de ces problemes.

1. Un cultivateur ramasse 2 154 domaineignons. Il les vend par lots de 20.
Combien de lots a-t-il vendus ?

2. Un fleuriste a 2 154 roses. Il fait des bouquets de 20 roses et prend ce qui reste a la maison.
Combien de roses prend-il a la maison ?

(OS]

. Aujourd’hui, 2154 touristes ont utilisé des barques pour visiter la grotte inférieure de Jeita.
Une barque peut transporter au plus 20 personnes.
Combien y a-t-il eu de départs de barques ?

4 . Un pressoir a huile a produit 2154 litres en une semaine. L’huile est déposée dans des bidons

de 20 litres. Et, évidemment on ne jette rien.
Quelle quantité d’huile y a-t-il dans le dernier bidon rempli ?

Partie C.

Explique comment tu as choisi tes réponses (Autre compétence : 3.5 Mettre en place une
stratégie de résolution et ’appliquer en expliquant ses démarches).
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Education de base 5
Exemple 6
Domaine : Résolution de problemes et Communication

Compétence : 3.3 Relever, a partir de différentes sources, des informations pertinentes et les
combiner pour résoudre un probléme.

Exercice 1

Voici un tableau qui indique le nombre de calories fournies par certains aliments.

Aliments Calories

Banane moyenne 100

Pomme moyenne 80

1/8 de pain arabe 80

25 cL de lait entier 150

Pomme de terre moyenne 90

Tomate moyenne 30

Carotte moyenne 28

100 g de viande 220

100 g de poisson 90
Repas de Marina :
200 g de viande 1/2 pain 2 tomates moyennes 4 carottes moyennes
Repas de Hala :
4 pommes de terre moyennes 5 carottes moyennes 250 g de poissons

25 cl. de lait entier.

Qui a pris le plus de calories?

Autre compétence : 2.4 Mettre en place une stratégie de résolution et ’appliquer en
expliquant ses démarches

Réponses attendues (a titre d’exemples) :

1/2 pain : c’est 4 fois 1/8

1/2 pain c’est 4x 80 = 320 calories

250 g de poisson = 100 + 100 + 50
250 g de poisson c’est 90 + 90 + 45 = 225 calories
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Exercice 2

Un chef scout doit organiser le camp d’été.
Dans son local il y a les informations suivantes.

Nom de la troupe | Nombre d’enfants
Jeita 32
Byblos 31
Tyr 30
Baalbeck 31
Tripoli 25
Saida 28

Education de base 5

Nom des camps

Les troupes

Les Faucons

Les Aigles

Dans chaque camp il faut un maximum de 90 enfants.

Les enfants d’une méme troupe doivent étre dans le méme camp.
Comment le chef scout va-t-il répartir les troupes dans les camps ?

Autre compétence : 1.1 Produire differentes écritures d’un nombre (entier ou décimal)
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Matiére : Mathématiques

Tableau des compétences

Education de base 7

Domaines

Compétences

Activités numériques et
algébriques

1.1

1.2

1.3

Comparer et contraster les propriétés des nombres.
(ex. nombres premiers, fractions décimales, fractions
réduites, PGCD, PPCM, ordre, etc.

Produire différentes écritures d'un nombre.

(ex. puissances, décomposition primaire des naturels,
passage de l'écriture décimale a I'écriture fractionnaire
et vice versa, etc.

Effectuer des calculs exacts ou approchés sur des
expressions numériques.

(ex. calcul sur les nombres relatifs, calcul approché
d'une fraction non décimale.

1.4 Utiliser la calculatrice au besoin, comme outil

1.5

1.6

supplémentaire de calcul.

Effectuer des opérations sur des expressions
algébriques.

(ex. développement, réduction de termes semblables,
addition, soustraction, etc.

Résoudre des équations du premier degré a une
inconnue.

Activités géométriques

2.1 Construire des figures géométriques sous certaines

2.2

23

contraintes.
(ex. médiatrice, bissectrice, translaté d'une figure,
construction en précisant les instruments a utiliser.

Comprendre, comparer et contraster les propriétés des
figures géométriques.

Utiliser les propriétés données d'une figure
géométrique pour inférer et justifier d'autres
propriétés.

(ex. somme des angles dans un triangle ou dans un
quadrilatere, parallélisme et relations entre les angles,
égalité de triangles, caractéristiques de la médiatrice et
de la bissectrice, etc.).

2.4 Appliquer les concepts et les relations de mesures dans

la résolution de problémes.
(ex. aires latérales, totales et volumes de solides, etc.
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Résolution de problémes et
communication

3.1 Sélectionner des informations pertinentes, présentées
sous diverses formes.

3.2 Exprimer ses idées en langage mathématique :
véhiculaire, symbolique (variable, inconnue, etc.) et/ou
logique.

3.3 Faire des conjectures et les vérifier.
(ex. lieux géométriques, reconnaissance du type d'un
triangle, ou d'un quadrilatére, reconnaissance des
nombres premiers, des fractions décimales,
reconnaissance d'une loi qui régit une séquence
d'information, etc.

3.4 Mener différents types de raisonnement pour faire des
démonstration simples (raisonnement déductif, ou par
contre exemple, raisonnement proportionnel, etc.)

3.5 Poser et formuler des questions pertinentes a partir des
données d’une situation.

3.6 Passer d'un mode de représentation d'une situation a un
autre.
(ex. représentation des solides dans le plan, repérage,
représentation d'une série statistique par une liste ou
par un diagramme en batons.

3.7 Valider un résultat.
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Education de base 7

Exemple 1
Domaine : Activités numériques et algébriques
Compétence 1.1 : Comparer et contraster les propriétés des nombres.
Exercice 1
Lesquels des nombres suivants sont des nombres premiers ? justifie ta réponse :
. 29x23 176 532 ; 127 ; 123

Exercice 2
a) Lesquelles des fractions suivantes sont des fractions décimales ?

17, S, 21, 45
25’ 42’ 6’ 18

b) Donne leur écriture décimale. (Compétence 1.2 : Produire différentes écritures d'un

nombre.)

Exercice 3
Range les nombres suivants par ordre croissant.

3 1+1; 3+1; 6xl+l.
2 3 2 2 4

2

2

(Compétence 1.2 : Produire différentes écritures d'un nombre.)

Exercice 4
Certains des nombres suivants sont égaux. Lesquels ?
250

A=-3+5; B=3-5; = D=-2x(3)-4; E=1x—.
500 2

(Compétence 1.2 : Produire différentes écritures d'un nombre.)

Exercice 5

Deux horloges sonnent réguliérement. La premiére sonne toutes les 12 mn et la deuxiéme sonne
toutes les 15 mn.

Si ces deux horloges sonnent ensemble & midi, a quelle heure elles sonneront ensemble pour la
premiére fois ? pour la deuxiéme fois ? (Compétence 3.4 : Mener différents types de
raisonnement pour faire des démonstration simples.)
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Education de base 7
Exemple 2

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.2 : Produire différentes écritures d’un nombre

Exercice 1

Complete le diagramme en arbre. Quel est le nombre décomposé ? Ecris-le sous la forme de
produits de nombres premiers.

o 7 R T o
/5\. . ‘ \ /\
X N XN

Iixercice 2

a) Ecris chacun des nombres A, B et C sous la forme d’un produit de deux fractions de

3
dénominateurs différents de 1 : A = 19 B = 25 C= 27 x5

21 8 32

b) Ecris chacun des nombres A, B et C sous la forme du produit d’un entier par une fraction.

¢) Ecris C sous la forme d’un produit de trois nombres.
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Education de base 7
Exemple 3

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.3 : Effectuer des calculs exacts ou approchés sur des expressions numériques

Exercice 1

Sans utiliser la calculatrice, écris I’expression numérique correspondant a la séquence suivante

des touches d’une calculatrice puis effectue le calcul :
(Compétence 1.4 : Utiliser la calculatrice au besoin, comme outil supplémentaire de calcul.)

Exercice 2
Place les parenthéses convenablement pour avoir une égalité vraie :

10+20x30=610; 10 +20 x 30 = 900.
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Education de base 7
Exemple 4

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.5 : Effectuer des opérations sur des expressions algébriques

.
Ao 6B
x E
i
|
J
D c
/
R Yia /

Exercice 1

Les figures ABECD et TIR ont-elles le méme périmétre ? (Compétence 3.4 : Mener différents

types de raisonnement pour faire des démonstration simples.)

Exercice 2

Effectue et réduis les termes semblables :

C=-3a(a*+a-2)+2,5(2a+4).
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Education de base 7
Exemple 5

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.6 : Résoudre des équations du premier degré a une inconnue

Exercice 1

Que vautxsil’onaSx+3 =87
etsillonaSx+3=4x+47?

etsillonasSx+3=2x+4?

Exercice 2

La figure ci-dessous représente un terrain rectangulaire. On a entouré ce terrain avec un fil de

fer trois fois. Que vaut x si la longueur du fil de fer utilisé est de 424 m?

3x+3

X¢
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Education de base 7
Exemple 6

Domaine : Activités géométriques

Compétence 2.1 : Construire des figures géométriques sous certaines contraintes

Exercice 1

Construis un triangle ABC dans chacun des cas suivants (construis deux triangles différents si

la solution n’est pas unique) :

a) AB=3cm; BC=4cm; AC=6cm.
PN
b) AB =3cm BC=4cm; ABC =40°.
PN 2\
¢)AB=3cm; ABC =45°; BAC=30°.
d) AB=4cm; ' BC=5cm.
PN
e) AB=7Tcm ABC =50°.
N PN

f) ABC =40°; BAC = 60°.

Exercice 2
a) Sans utiliser une reégle graduée, trace un segment [4B] et construis la droite

perpendiculaire a ce segment au point M tel que AM = 3MB.
b)Sans utiliser une régle graduée, construis un point C n’appartenant pas a (4B) et tel que

CA4 = CB, puis construis le translaté de la figure ainsi obtenue par la translation

amenant M en C.
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Education de base 7

Exemple 7
Domaine : Activités géométriques

Compétence 2.2 : Comprendre, comparer et contraster les propriétés des figures
géométriques.
Exercice 1
Vrai ou Faux ?

1) Le centre d'un cercle appartient a la médiatrice de toute corde de ce cercle.
2) Dans un triangle isocéle toute bissectrice est un axe de symétrie.

3) Dans un triangle équilatéral toute bissectrice est un axe de symétrie.

Exercice 2

Complete les deux tableaux suivants suivant les trois triangles tracés ci-dessous :

F
’\ N,
|

Longueur | On ne peut Mesure On ne peut
(encm) | pas répondre (en degré) | pas répondre

AB Angle A

BC Angle B

AC Angle C

DE Angle D

EF Angle E

DF Angle F

GH Angle G

HL Angle H

GL Angle [
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Education de base 7
Exemple 8

Domaine : Activités géométriques

Compétence 2.3 : Utiliser les propriétés d'une figure géométrique pour inférer d'autres
propriétés.

Exercice 1

ABC est un triangle isocéle de base [BC] et (d) est la médiatrice de [BC].
Pourquoi 4 appartient-il a (d) ?

Exercice 2

Sachant que (BC) est paralléle a (DE), calcule tous les angles de

la figure ci-contre. Justifie tes réponses.
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Education de base 7
Exemple 9

Domaine : Résolution de problémes et communication

Compétence 3.1 : Sélectionner des informations pertinentes, présentées sous diverses
formes.
Exercice 1

1) Ecris un texte qui permettrait a un de tes amis de reproduire une figure semblable a la
figure ci-contre. (Autre compétence : 3.2. Exprimer ses idées en langage mathématique
: véhiculaire, symbolique (variable, inconnue, etc.) et/ou logique.)

P

\

/

S
A ) B
N E
O~

] - =
N N

2) Calcule les angles ASC et PBE . (Autre compétence : 2.3. Utiliser les propriétés d'une figure

géométrique pour inférer d'autres propriétés.)
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Exercice 2
1) Organise les informations offertes par ce diagramme en batons en les représentant dans un

tableau.
IR
olw
Z|l o
15
15
10
1
0 8
5
5 :
2
7 ' 10 ' 12 ' ! Notes en Math

2) Combien d’€leves ont-ils eu une note supérieure a 117
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Education de base 7
Exemple 10

Domaine : Résolution de problémes et communication

Compétence 3.2 : Exprimer ses idées en langage mathématique : véhiculaire, symbolique
et/ou logique
Exercice 1

Programme de calcul :
¢ Choisis un nombre entier.
e Multiplie par ......... .
e Ajoute 5.
Multiplie le tout par ......... .
e Ajoute le nombre de départ.
Retranche ......... .
¢ Annonce le résultat.

1) y étant le nombre choisi, suppose que I'expression suivante traduit le texte ci-dessus :
(y xX11+5)x9+y~-45
Ecris I'énoncé en complétant les nombres qui manquent.

2) Réduis l'expression. (Compétence 1.5 : Effectuer des opérations sur des expressions
algébriques.)

3) Explique comment tu peux utiliser le résultat de b) pour étonner tes copains avec une
devinette. (Compétence 3.5 : Poser et formuler des questions pertinentes a partir des
données d’une situation.)

Exercice 2

On consideére le probleme suivant : «L'age du pere est le triple de celui de son fils. Dans 10
ans, I'dge du pére devient le double de celui du méme fils. Quel est I'dge actuel de chacun
d'eux?»

1) Mets ce probléme en équation.

2) Résous I'équation obtenue. (Compétence 1.6 : Résoudre des équations du premier degré a
une inconnue.)

3) Vérifie le résultat obtenu. (Compétence 3.7 : Valider un résultat.)

4) Résous le méme probléme en remplacant la phrase "Dans 10 ans" par "Dans 5 ans". Que peux-
tu dire dans ce cas? (Compétence 3.7 : Valider un résultat.)

Exercice 3
X2
1) Ecris une phrase traduisant 1’égalité : - - 5.

2) Formule une situation pouvant étre traduite par I’égalité précédente.
(Compétence 3.5 : Poser et formuler des questions pertinentes a partir des données d’une
situation.)

61



Education de base 7
Exemple 11

Domaine : Résolution de problémes et communication

Compétence 3.3 : Faire des conjectures et les vérifier

Exercice 1

1) M est un point qui varie sur un cercle de centre O et de rayon 4cm. N est le milieu de
[OM]. Quel est le lieu du point N ?

2) Justifie ta réponse. (Compétence 3.4 : Mener différents types de raisonnement pour
faire des démonstration simples.)

Exercice 2

3) B et C sont deux points fixes et 4 est un point qui varie de telle sorte que le triangle
ABC est isocéle de base [BC]. Quel est le lieu du point 4 ?

4) Justifie ta réponse. (Compétence 3.4 : Mener différents types de raisonnement pour
faire des démonstration simples.)

Exercice 3

1) Complete chacune des suites suivantes :
a)l 4 9 16 25
byl 1 2 4 3 9 ..

col 1 12 48 3 9 27

d)1 —% % —% ... . Quel est le terme de rang 100 de cette suite?
2) Explique ta logique. (Compeétence 3.2 : Exprimer ses idées en langage mathématique:

véhiculaire, symbolique et/ou logique.)
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Education de base 7
Exemple 12

Domaine. Résolution de problémes et communication

Compétence 3.4 : Mener différents types de raisonnement pour faire des démonstration
simples
Exercice 1 c

Dans la figure ci-contre on donne : / //V\
T = =SS

un quadrilatere CHAT dont les cOtés sont égaux. o%
O est le point de rencontre des diagonales.

a) Démontre que les triangles 74C et HAC sont égaux. 1 ///
Détermine les éléments homologues? | _
b) Démontre que (CH) est parallele a (74) et (TC) est parallele a (4H). A

H

Exercice 2 ‘ , |
| D E
Si [AJ] représente un segment de longueur 7cm, quelle doivent |
étre les longueurs des autres segments de la forme polygonale | |
|...B __C
grise de la figure suivante ? ! G F
H

Exercice 3

Un cultivateur a cueilli 750 épis de mais. 1l les répartit en trois
tailles: grands, moyens et petits. Le diagramme circulaire ci-

contre représente leur répartition (les 6 secteurs du diagramme

sont égaux).

1. Quel est le nombre d'épis de mais de chaque taille? - L | [ 1

(Ecris tous les calculs ainsi que la réponse).

2. Compléte le diagramme représentant la méme

répartition. (Compétence 3.6 : Passer d'un mode de

représentation d'une situation a un autre.)

Petits
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Education de base 7
Exemple 13

Domaine. Résolution de problémes et communication

Compétence 3.6 : Passer d'un mode de représentation d'une situation a un autre

Exercice 1

La liste suivante représente les notes en Math des éleves d'une classe :

12-15-10-15-8-10-12-8-12-10-15-14-14-12-10-11-11-10
10-11-12-14-13-8-13-15-10-9-9-10.

1) Organise ces données dans un tableau montrant les effectifs correspondants a chaque note.

2) Représente ces informations par un diagramme en batons.

Exercice 2

Le dessin ci-contre représente un cube "transparent™. / Y
I

Y

2)

Modifie le dessin pour qu’il représente un cube opaque dont la face | 1

supérieure est visible. /—,7

Modifie le dessin pour qu’il représente un cube opaque dont la face

inférieure est visible.

Exercice 3

1) Dans un repére d’axes x 'Ox, y 'Oy place les points S(2 ;5) et P(-2 ;—4).
2) Place le point M tel que (MS) soit parallele a (x ’x) et (MP) soit paralléle a (y'y).

Quelles sont les coordonnées de M ?
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Matiére : Mathématiques Education de base 8

Tableau des compétences

Domaines Compétences

1.1  Comparer et contraster les propriétés des nombres.
(ex. développement d'un nombre décimal suivant les
puissances de 10, PGCD, PPCM, etc.)

1.2 Produire différentes écritures d'un nombre.
(ex. puissances, passage de 'écriture d'une fraction
"composée" a 'écriture en fraction simple et vice
versa, utilisation de la notation scientifique, etc.)

1.3 Effectuer des calculs exacts ou approchés sur des
expressions numériques.
(ex. calcul sur les nombres relatifs, calcul approché

Activités numériques et de la racine carrée positive d'un nombre positif.

algébriques . . . .
1.4  Utliser la calculatrice au besoin comme un outil

supplémentaire de calcul.

1.5  Effectuer des opérations sur des expressions
algebriques.
(ex. développement, réduction des termes
semblables, factorisation en utilisant les identités
remarquables, etc.) )

1.6  Résoudre des inéquations du premier degré a une
inconnue, ainsi que des équations se ramenant a des
équations du premier degré a une inconnue.

2.1 Construire des figures géométriques sous certaines
contraintes.(ex. Différents quadrilatéres, cercles
tangents ou sécants ou disjoints, translaté d'une
figure, construction en précisant les instruments a
utiliser).

2.2 Comprendre, comparer et contraster les propriétés des
figures géométriques.

Activités géométriques o . , ..

2.3 Utiliser les propriétés données d'une figure géométrique
pour inférer et justifier d'autres propriétés. (ex. angles
au centre, angles inscrits, caractéristiques des
quadrilatéres particuliers, de triangles rectangles.)

2.4 Appliquer les concepts et les relations de mesures dans
la résolution de problemes.
(ex. aires, volume, longueur d'arc etc.)
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Résolution de problémes
et communication

3.1

32

33

34

3.5

3.6

3.7

Sélectionner des informations pertinentes, présentées
sous diverses formes.

Exprimer ses idées en langage mathématique : véhiculaire,
symbolique (variable, inconnue, etc.) et/ou logique.

Faire des conjectures et les vérifier. (ex. lieux
géomeétriques, reconnaissance du type d'un quadrilatere
etc.)

Mener différents types de raisonnement pour faire des
demonstration simples (raisonnement déductif, ou par
contre exemple, raisonnement proportionnel, etc.)

Poser et formuler des questions pertinentes a partir des
données d’une situation.

Passer d'un mode de représentation d'une situation a un
autre. (ex. représentation des solides dans le plan,
repérage, représentation d'une série statistique par un
diagramme en batons ou circulaire.

Valider un résultat.
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Education de base 8
Exemple 1

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.1 : Comparer et contraster les propriétés des nombres.

Exercice 1

Calcule le PGCD et le PPCM des nombres suivants : 30 ; 50 ; 90.

Exercice 2

et%; 4et\/ﬁ; 3v4 et 44/3.

Compare :

\thloalr\:
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Education de base 8
Exemple 2

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.2 : Produire différentes écritures d’un nombre

Exercice 1

1) Ecris chacun des nombres suivant sous forme développée suivant les puissances de 10 :

1235801,1809 5002,001 025 0,000 028.

2) Représente chacun des nombres suivants en notation scientifiques :

12,52 2035,58 0,005209

3)  Quel est le nombre représenté par cette configuration affichée sur I'écran d'une
calculatrice dans chacun des cas suivant?

1.215k O2 g2.52135 -03 5.3c0pE O7

(Compétence 1.4 : Utiliser la calculatrice au besoin comme un outil supplémentairede

calcul.)
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Education de base 8
Exemple 3

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.5 : Effectuer des opérations sur des expressions algébriques

Exercice 1

Mets en facteurs :

(Bx —2)" —(2x +1)*; x?-6x+9; 3x(x—2)+6(x-2).

Exercice 2

Calcule rapidement :

101° -99?; 1001% —9997;20 00119 999.

(Compétence 1.3 : Effectuer des calculs exacts ou approchés sur des expressions

numeériques.)
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Education de base 8
Exemple 4

Domaine : Activités numériques et algébriques

Compétence 1.6 : Résoudre des inéquations du premier degré a une inconnue, ainsi que des
équations se ramenant a des équations du premier degré a une
inconnue.

Exercice 1
1) Que vaut x sil’on a (5x - 3)(3x - 2) =07

2) Quevautxsilona:(2x—-2)2x+3)=(x-1)(x—-5).

(Autre compétence 1.5 : Effectuer des opérations sur des expressions algébriques.)

Exercice 2

1) Parmi les nombres 0 —7 4 —4 entoure ceux qui sont solutions de l'inéquation

1 -5x<21.

2) Résoudre l'inéquation 3x — 2 > x — 4 et représente la solution sur la droite

numérique.

70



Education de base 8
Exemple 5

Domaine : Activités Géométriques

Compétence 2.1 : Construire des figures géométriques sous certaines contr aintes

Exercice 1
Dans chacun des cas suivants, construis un quadrilatere ABCD ayant :
1) les quatre cotés égaux ;
2) les cotés opposés égaux ;
3) deux cotés opposés égaux et les deux autres paralléles ;
4) un angle droit et deux cdtés opposés égaux ;

5) un angle droit et deux cotés opposés paralléles.

Exercice 2

1) Dans un repére d'axes x'Ox, y'Oy, construis le rectangle OABC tel que 4 appartient a [Oy)
et AB = 8cm et BC = 6¢cm.

2) Détermine les coordonnées des points 4, B et C, ainsi que des points M, N, P et Q milieux
respectifs des c6tés [OA4], [4B], [BC] et [OC].

3) Construis le translaté de OABC par la translation de vecteur OS ou S est le centre du

rectangle.
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Education de base 8
Exemple 6

Domaine : Activités Géométriques

Compétence 2.2 : Comprendre, comparer et contraster les propriétés des figures

Exercice 1

Comment je m'appelle?
1) Je suis un quadrilatére, j'ai deux cOtés opposés paralléles et égaux.
2) Je suis un quadrilatere et tous mes cotés sont €gaux.

\
3) Je suis un quadrilatere et tous mes angles sont égaux.

Exercice 3

1) [PQ] et [RS] sont deux diametres distincts d'un cercle de centre O. Quelle est la nature du

quadrilatére PRQOS? Justifie ta réponse.

2) [MN] et [KL] sont deux segments tels que chacun est porté par la médiatrice de 'autre.

Quel est la nature du quadrilatére MKNL? Justifie ta réponse.
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Education de base 8
Exemple 7

Domaine : Activités Géométriques

Compétence 2.3 : Utiliser les propriétés d'une figure géométrique pour inférer et justifier
d'autres propriétés

Exercice 1
- /D
La figure ci-contre représente un cube dont la longueur de 1’aréte est a.
Al E
Calcule CE.
|
E F
Exercice 2 o
—_— 20°
. Q
Calcule les angles et les segments de la figure ci-contre.
Scpy
S
P
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Education de base 8
Exemple 8

Domaine : Résolution de problémes et communication

Compétence 3.1 : Sélectionner des informations pertinentes, présentées sous diverses
formes.

Exercice 1

1) Ecris un texte qui permettrait a un de tes copains de L
reproduire une figure semblable a la figure ci-contre.
(Compétence 3.2 : Exprimer ses idées en langage

mathématique : véhiculaire, symbolique (variable, o H
inconnue, etc.) et/ou logique.)
2) Calcule OK et Ld sachant que SH = 2cm. (Autres compétences :
3.4 : Mener différents types de raisonnement pour faire des démonstrations simples.
2.3 : Utiliser les propriétés données d’une figure géométriques pow inférer et justifier
d’autres propriétés.)
Exercice 2

La figure suivante représente le diagramme des effectifs cumulés de la répartition des 100

ouvriers d'une usine selon les salaires.

Nombre
d'ouvriers

40

9l ;
‘ ] : : ' Salaires
250 300 400 500 750 1000 1500 en milliers

1) Combien y-a-t-il d'ouvriers dont le salaire est, au moins, 500 000 LL ?

2) Combien y-a-t-il d'ouvriers dont le salaire est entre 300 000 LL et 750 000 LL?
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Education de base 8
Exemple 9

Domaine : Résolution de problémes et communication

Compétence 3.3 : Faire des conjectures et les vérifier.

Exercice 1

[4B] est un segment fixe de longueur 6¢cm. M est un point qui varie tel que MA? + MB? = 36.
Quel est le lieu de M. (Autre compétence 2.3 : Utiliser les propriétés données d’une figure

éométriques pour inférer et justifier d’autres propriétes.
g J
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EVALUATION: GUIDE DU PROFESSEUR
MATIERE: MATHEMATIQUES

Enseignement Secondaire
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Matiére : Mathématiques Premiere Année de
I’Enseignement Secondaire

Tableau de Compétences

DOMAINES COMPETENCES

1.1 Distinguer les caractéristiques du systéme des nombres réels
et celles de ses sous-systemes (entiers naturels, entiers
relatifs, nombres rationnels, décimaux, nombres irrationnels).

1.2 Identifier des relations qui régissent les nombres réels et
appliquer des procédures (ordre, intervalles, valeurs absolues,
encadrements, approximation,...).

1.3 Appliquer les concepts de base, et effectuer des opérations
sur, des expressions numériques ou algébriques (ex.
Radicaux, exposants, polyndmes, ...).

Processus numériques 1.4

Appliquer des procédures de dénombrement systématisées
et algébriques bpid P Y

(Faire correspondre des objets dans des ensembles, utiliser le
produit cartésien, trouver des arrangements et des
permutations,...).

1.5 Utiliser des mesures de tendance centrale (moyenne, mode,
médiane) et des mesures de variabilité (étendue, écart-type,
variance) pour décrire et analyser des données statistiques
(variable discréte).

1.6 Résoudre des systémes simples d’équations et d’inéquations,
en choisissant la méthode la plus adéquate (y compris les
graphiques).

2.1 Distinguer des exemples et des contre-exemples de fonctions |
sous différentes formes (graphique, tabulaire, algébrique).

2.2 Modéliser et analyser des situations a ’aide de fonctions.

Fonctions
numériques 2.3 Passer d un mode dc? représentation d une fonction
(symbolique, graphique, tabulaire) a un autre.
(Analyse)

2.4 Appliquer des transformations sur le graphique d’une
fonction, basées sur des modifications de son expression
algébrique (coefficients, valeurs absolues,...).
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DOMAINES

COMPETENCES

Activités

géométriques

3.1 Appliquer les concepts de base et les relations de la
trigonométrie du triangle rectangle et du cercle orienté (lignes
trigonométriques fondamentales telles que le sinus, le cosinus
et la tangente).

3.2 Comprendre les caractéristiques des vecteurs du plan et les
utiliser pour résoudre des problémes (relation avec la
translation, modélisation de situations, bases de repéres, ...).

3.3 Effectuer les opérations de base sur les vecteurs (addition de
vecteurs, multiplication par un nombre, produit scalaire,
projections).

3.4 Choisir le modele le plus adéquat (euclidien, analytique,
vectoriel, ou basé sur les transformations) pour résoudre un
probléme géométrique, et exprimer la situation selon le modeéle
choisi.

3.5 Coder et décoder des représentations d’objets de I’espace.

3.6 Appliquer des relations spatiales pour résoudre des problémes
(positions relatives, intersections et sections, parallélisme).

Résolution de
problémes

et Communication

4.1 Relever des informations pertinentes de différentes sources
(texte, tableau, diagramme, graphique, faits, propriétés et
théorémes appris, etc.) pour résoudre un probléme.

4.2 Utiliser une variété de représentations mathématiques pour
modéliser des situations (formule algébrique, équation,
inéquation, table de valeurs entrées-sorties, graphiques,
histogrammes, diagrammes circulaires, formes orales, écrites,
symboliques ou pictorielles).

4.3 Faire des conjectures, les formuler, les vérifier, et déterminer
leur domaine de validité.

4.4 Distinguer les preuves et les arguments valides de ceux qui ne le
sont pas.

4.5 Faire des démonstrations utilisant différents types de
raisonnement et de méthodes mathématiques (déductifs, par
récurrence, par I’absurde, avec des contre-exemples,.... ).

4.6 Valider des résultats et expliquer des solutions.
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Exemples pour I’évaluation des compétences

Enseignement Secondaire 1

Exemple 1

Domaine : Processus numériques et algébriques
Compétence : 1.5 Utiliser des mesures de tendance centrale (moyenne, mode, médiane) et

des mesures de variabilité (étendue, écart-type, variance) pour décrire et
analyser des données statistiques (variable discréte).
Exercice

1. Donne un ensemble de 7 notes dont la moyenne est supérieure a toutes suf une des notes.

2. Le salaire moyen de 24 personnes est $ 8000. De combien un salaire additionnel de $§ 56000
augmentera-t-il le salaire moyen de I’ensemble des 25 personnes?

3. Donne deux exemples dans lesquels la présentation des données statistiques est trompeuse.
Explique.
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Enseignement Secondaire 1
Exemple 2

Domaine : Processus numériques et algébriques
Compétence : 1.6 Résoudre des systémes simples d’équations et d’inéquations, en

choisissant la méthode la plus adéquate (y compris les graphiques).
Exercice 1
Un éléve a regu ses notes pour quatre examens: Anglais, Math, Sciences et Histoire. Les notes
qu’il a obtenues sont 74 en Anglais et 84 en Histoire. Sa moyenne pour les quatre examens est

72. 1l a eu une note en Math meilleure de 6 points que celle en sciences.

Quelle est sa note en Sciences?

Exercice 2

Les tickets de théatre cotent $6 chacun, pour adultes. Le prix d’un ticket d’étudiant est de $4. Si
13 tickets ont été vendus a $66, combien de tickets d’adultes ont-été vendus ?

Exercice 3

La mesure du plus grand angle d’un triangle est 9 fois la mesure du plus petit angle. La mesure du
troisieme angle est égale a la différence entre le plus grand et le plus petit angles. Quelles sont les
mesures des angles de ce triangle ?

(Autre Competence : 4.1)
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Enseignement Secondaire 1
Exemple 3
Domaine : Fonctions numériques
Compétence : 2.2 Modéliser et analyser des situations a ’aide de fonctions.
Exercice

Un chauffeur conduit a 60 km/h sur les sections droites d’une route, mais doit ralentir aux
tournants.

1) Dessine un chemin qui a au moins trois tournants, indiquant les distances dessus.

2) Construis un graphe qui montre comment varie la vitesse de la voiture le long de la route.
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Enseignement Secondaire 1

Domaine : Fonctions Numériques

Exemple 4

absolues,...).

Compétence : 2.4 Appliquer des transformations sur le graphique d’une fonction, basées
sur des modifications de son expression algébrique (coefficients, valeurs

Exercice 1

Etant donné le graphe de sin x, construis les graphes
de:

AN
T
2
a)sin(x-mn/4) b) sin (x / 2)
: 1
) 2sin x d) —
sin x
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Exercice 2

Enseignement Secondaire 1

Le graphe de la fonction y = f(x) est donné dans la figure

ci-contre:

Construis les graphes des fonctions:

D fx+1)
i) f (- x)
iii) [f ()|
iv) f([x])

Solutions

(<}

=

| LS ey

-1

£ |

12

W -T-
1 ade

e

td)

U
13
1
~

f(x)
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Fxercice 3

Une fonction f est représentée par le graphe ci-contre.

Construis le graphe de la fonction inverse f .
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Enseignement Secondaire 1
Exemple 5

Domaine: Résolution de problémes et Communication

Compétence: 4.2 Utiliser une variété de représentations mathématiques pour modéliser
des situations (formule algébrique, équation, inéquation, table de valeurs
entrées-sorties, graphiques, histogrammes, diagrammes circulaires,
formes orales, écrites, symboliques ou pictorielles).

Exercice

Ecris les équations et / ou inéquations qui représentent toutes les informations données dans le
probléme suivant:

Tu gagnes $45 par semaine et tu voudrais épargner de 1’argent chaque semaine de maniére a

avoir au moins $1200 a la fin de I’année. Quel est le minimum que tu dois épargner chaque
semaine? (suppose que tu épargnes la méme quantité d’argent chaque semaine).
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Enseignement Secondaire 1

Exemple 6

Domaine: Résolution de problémes et Communication
Compétence: 4.3 Faire des conjectures, les formuler, les vérifier, et déterminer leur
domaine de validité.

Exercice
Cing éléves ont obtenu les notes suivantes sur un examen : 62, 75, 80, 86 et 92.
a) Trouve la moyenne de leurs notes.

b) De combien leur moyenne sera-t-elle augmentée si la note de chaque éléve est augmentée de :

1. 1 point?

2. 2 points?
3. 8 points?
4. X points?

¢) Ecris un énoncé qui généralise I’accroissement de la moyenne des 5 notes si chacune est
augmentée de x points.
d) Développe un argument pour convaincre un autre éléve que ton énoncé dans c) est vrai.
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Enseignement Secondaire 1
Exemple 7

Domaine: Résolution de problémes et Communication
Compétence: 4.5 Faire des démonstrations utilisant différents types de raisonnement et de
méthodes mathématiques (déductifs, par récurrence, par I’absurde, avec
des contre-exemples,.... ).
Exercice 1
A) Démontre chacun de ces énoncés:
1. La somme de deux nombres entiers consécutifs n’est pas divisible par 2.
2. La somme de trois nombres entiers consécutifs est divisible par 3.
B) Ecris un énoncé que tu considéres comme étant une généralisation des énoncés ci-dessus.

Démontre ton énoncé ou donne un contre-exemple pour le réfuter.

Exercice 2

2

Si x représente un nombre entier positif, et x“ + 2x + 1 est paire, demontre que x est impair.

Exercice 3
Si n est un nombre entier positif, et n? est pair, demontre que n est pair.
Exercice 4

Les nombres entiers 1 a 9 doivent étre rangés dans un carre magique 3 x 3 (3 lignes et 3
colonnes). Dans un carré magique, les sommes des nombers dans chacune des lignes,
colonnes et diagonales sont égales. Dans cet exercice, cette somme commune est 15. Chaque

nombre doit étre utilisé une seule fois, et par suite tous les 9 nombres doivent étre utilisés.

Le nomre 1 peut-il étre dans ’un des coins ?
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Matiére : Mathématiques

Tableau de Compétences

Deuxiéme Année de ’Enseignement Secondaire
Série : Humanités

Domaines

Compétences

Processus numériques et
algébriques

1.1 Appliquer des procédures de dénombrement
systématisées (correspondances entre ensembles,
arrangements et permutations,...).

1.2 Maitriser les concepts de base de probabilité et les
utiliser pour modéliser et résoudre des situations-
problémes.

1.3 Aﬁalyser une série statistique (variable continue).

1.4 Résoudre des systémes (jusqu’a 3x3) d’équations et
d’inéquations (du premier ou du second degré).

1.5 Etablir des relations entre les racines et les coefficients

d’un trindme du second degré.

Fonctions numériques

(Analyse)

2.5 Modéliser et analyser des situations a 1’aide de
fonctions (polyndmiales, rationnelles, circulaires et

autres).

2.6 Comprendre et appliquer le concept de limite pour
interpréter le comportement d’une fonction
(symboliquement ou graphiquement) a [’infini ou en

des points particuliers.

2.7 Calculer et interpréter la dérivée d’une fonction en un
point (pente de la tangente) et utiliser la dérivée pour
étudier la fonction (points maximum et minimum, sens

de variation).

2.8 Calculer et interpréter les primitives d’une fonction sur
un intervalle (calcul de 1’aire sous le graphique).

2.9 Etablir des relations entre une fonction et sa fonction
dérivée.

2.10 Etudier des suites et des séries numériques.
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Domaines

Compétences

Résolution de problémes

3.1 Relever des informations pertinentes de différentes
sources (texte, tableau, diagramme, graphique, faits,
propriétés et théorémes appris, etc.) pour résoudre un

probléme.

3.2 Utiliser une variété de modeles (par exemple, formule
algébrique, tableau de valeurs entrée-sortie,
graphiques, histogrammes, diagrammes circulaires,
formes orale, écrite ou pictorielle) pour représenter des

situations.

3.3 Faire, formuler et vérifier des conjectures, et

déterminer leur domaine de validité.

3.4 Distinguer les démonstrations ou les arguments valides

de ceux qui ne le sont pas.

3.5 Reconnaitre une variété de types de raisonnement
(raisonnement déductif, raisonnement inductif, contre-

exemples, raisonnement par 1’absurde, ...).
3.6 Valider des résultats et expliquer des solutions.

3.7 Décrire, représenter et analyser des situations de nature

sociale ou économique.
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Matiére : Mathématiques

Tableau de Compétences

Deuxiéme Année de ’Enseignement Secondaire
Série : Sciences

[

Domaines

Compétences

Processus numériques et
algébriques

1.1  Distinguer les caractéristiques du systeme des nombres
complexes et celles de ses sous-systemes (entiers
naturels, entiers relatifs, nombres rationnels, décimaux,
nombres réels).

1.2 Effectuer des opérations sur les nombres complexes et
utiliser ses différentes représentations (algébrique et
géométrique) pour résoudre des problémes.

1.3 Appliquer des procédures de dénombrement
systématisées (correspondances entre ensembles,
arrangements et permutations,...).

1.4 Maitriser les concepts de base de probabilité et les
utiliser pour modéliser et résoudre des situations-
problémes.

1.7 Analyser une série statistique (variable continue).

1.8 Résoudre des systémes (jusqu’a 3x3) d’équations et
d’inéquations (du premier ou du second degré).

1.9 Effectuer des opérations sur les polyndmes (additives,
multiplicatives, division euclidienne, factorisation,
simplification de fractions rationnelles, ...).

Fonctions numériques

(Analyse)

2.1 Modéliser et analyser des situations a 1’aide de
fonctions (polyndmiales, rationnelles, circulaires et
autres).

2.2 Comprendre et appliquer le concept de limite pour

interpréter le comportement d’une fonction
(symboliquement ou graphiquement) a I’infini ou en
des points particuliers.

23 Calculer et interpréter la dérivée d’une fonction en un
point (pente de la tangente) et utiliser la dérivée pour
étudier la fonction (points maximum et minimum,
sens de variation).

2.4 Calculer et interpréter les primitives d une fonction
sur un intervalle (calcul de [’aire sous le graphique).

2.5 Etablir des relations entre une fonction et sa fonction
dérivée.

2.6 Etudier des suites et des séries numériques.
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Activités géométriques

3.1

3.2

3.3

34

3.5

3.6

Appliquer des formules trigonométriques et résoudre
des équations trigonométriques.

Comprendre les caractéristiques des vecteurs dans
I’espace et les utiliser pour résoudre des problémes
(barycentre, modélisation de situations, bases de
repéres, etc...).

Effectuer des opérations sur les vecteurs (addition de
vecteurs, multiplication par un nombre, produit
scalaire, projections, produit vectoriel).

Choisir le modéle le plus adéquat (euclidien,
analytique, vectoriel, ou basé sur les transformations)
pour résoudre un probléme géométrique et exprimer la
situation selon le modéele choisi.

Utiliser les propriétés des solides pour résoudre des
problémes de géométrie de ’espace.

Appliquer des relations spatiales pour résoudre des
problémes (projections, orthogonalité,....).

Résolution de problémes

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6
4.7

Relever des informations pertinentes de différentes
sources (texte, tableau, diagramme, graphique, faits,
propriétés et théorémes appris, etc.) pour résoudre un
probléme.

Utiliser une variété de modeles (par exemple, formule
algébrique, tableau de valeurs entrée-sortie, graphiques,
histogrammes, diagrammes circulaires, formes orale,
écrite ou pictorielle) pour représenter des situations.

Faire, formuler et vérifier des conjectures, et déterminer
leur domaine de validité.

Distinguer les démonstrations ou les arguments valides
de ceux qui ne le sont pas.

Faire des démonstrations (comprenant des conditions
nécessaires et suffisantes, et des cas d’universalité,
d’existence ou d’unicité), en utilisant des démarches
mathématiques adéquates (méthode déductive,
raisonnement par récurrence, démonstrations par
I’absurde, par contre-exemples,....).

Valider des résultats et expliquer des solutions.

Décrire, représenter et analyser des situations de la vie
courante ou des autres disciplines.
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Exemples pour I’Evaluation des Compétences
Enseignement Secondaire 2
Exemple 1

Domaine : Processus numériques et algébriques
Compétence : 1.2 (Humanités) ou 1.4 (Sciences)
Maitriser les concepts de base de probabilité et les utiliser pour modéliser et
résoudre des situations-problémes.
Exercice 1
Deux dés sont lancés. Quelle est la probabilité que la somme des nombres observés soit
supérieure a 9?7

Exercice 2

Dans un groupe de 50 personnes, on doit choisir 3. Trouve la probabilité qu’aucune de 10
personnes spécifiées dans le groupe ne soit choisie.
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Enseignement Secondaire 2
Exemple 2

Domaine : Processus numériques et algébriques
Compétence : 1.4 (Humanités) ou 1.6 (Sciences)
Résoudre des systemes (jusqu’a 3x3) d’équations et d’inéquations (du
premier ou du second degré).

Remarque:

Les mots (Inclus) et (Exclus) dans les figures suivantes se rapportent au fait que la courbe ou la
ligne considérée soit incluse dans, ou excluse de la région hachurée.

Exercice 1
Entoure le graphe qui représente au mieux la solution des deux inéquations simultanées:

Y>x+1
Y<-x+1

b

(Inclus) (Exclus)

(Exclus) (Exclus)
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Enseignement Secondaire 2

Exercice 2

Entoure le graphe qui représente au mieux la solution des deux inéquations simultanées:

Y <x?

Y>x+2

yi
0O x *
(Exclus) (Inclus) (Exclus)
y y
N
X



Enseignement Secondaire 2
Exemple 3

Domaine : Fonctions numériques

Compétence : 2.2 Comprendre et appliquer le concept de limite pour interpréter le
comportement d’une fonction (symboliquement ou graphiquement) a
I’infini ou en des points particuliers.

Exercice 1

Trouve un exemple d’une fonction dont le graphe a les proprietes suivantes :
¢ Il passe par (0,0)

e Il aladroite d’équation x = 1 comme axe de symétrie

e Croissant aprés x =3

e Il auneasymptotey =3

e Toujours continu

e Pas de valeurs négatives

(Autre compétence: 4.2)
Exercice 2

Les trois premiers termes d’une progression géométrique sont 25p, (3t+4)p et t2p respectivement,
ou p et t sont des constantes non nulles.

a) Trouve les valeurs possibles de t.
b) Calcule les valeurs possibles du rapport commun (raison) de la progression.
¢) Sachant que t est positive et que la somme a I’infini de la progression est 50
e Démontre quep = 1,2
e Trouve la différence entre la somme a I’infini de la progression et la somme
des 8 premiers termes.
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Enseignement Secondaire 2
Exemple 4

Domaine : - Fonctions numériques
Compétence : 2.5 Etablir des relations entre une fonction et sa fonction dérivée.

Exercice

Etant donr# que £’ (0) = 1, calcule la dérivée de f ( (1 —x)(2x+ 1) )enx = 1.

Exemple 5

Domaine : Activités Géométriques
Compétence : 3.1 (Sciences) Appliquer des formules trigonométriques et résoudre des
équations trigonométriques.

Exercice

Trouve les valeurs de x :

. 2 2 : .
a) 3sin“x=cos"x; 0<x<2m b)cos’x —sinx =sinx; -n<x<n
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Enseignement Secondaire 2
Exemple 6

Domaine : Problem solving andCommunication

Compétence : 4.2 Utiliser une variété de modéles (par exemple, formule algébrique,
tableau de valeurs entrée-sortie, graphiques, histogrammes, diagrammes
circulaires, formes orale, écrite ou pictorielle) pour représenter des
situations.

Exercice 1

Imagine que ton amie s’est absentée de la classe hier, et que tu veux lui donner, au téléphone, une
description du graphe ci-dessous, pour qu’elle puisse faire son devoir. Elle ne peut pas voir le

graphe.

Ecris un ensemble d’instructions qui lui permettraient de faire un dessin exact du graphe.

-

- — ot — S G G S W AGn e S S G et mAm A
- S Ak T G e R S WA e e e G W Y A e e
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Enseignement Secondaire 2
Exemple 7

Domaine : Résolution de problemes et Communication
Compétence : 4.3 Faire, formuler et vérifier des conjectures, et déterminer leur domaine de
validité.

Exercice
Calcule 257, 357, et 45% (Tu peux utiliser la calculatrice)

1. Quelle est la régle? Utilise-la pour calculer mentalement 65° et 95

2. Enonce la régle en un paragraphe et en langage symbolique mathématique (4utre
compétence: 1.2).

3. Cette regle s’applique-t-elle sur tous les nombres qui ont 5 comme chiffre des unités? Si la
réponse est non, détermine son domaine de validité.

4. Démontre la régle.
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